
Lenguajes de Programación

Conceptos.



Clasificación

• Bajo nivel

—Máquina (binario) y Ensamblador

• Alto nivel

—C, C++, Phyton, etc.



Lenguaje máquina

• Es el único lenguaje que comprende una

computadora (procesador)



Lenguajes simbólicos

• Es evidente que programar con  0s y 1s 

es complicado: Ensamblador o Assembler



Alto nivel.

• Amigables con el programador. (datos y 

algoritmos)



Comentarios.

• Los lenguajes máquina (combinación de 0 

y 1) son diferentes según cada

computadora (procesador).

• Algunas combinaciones de 0 y 1 

representan instrucciones y otras datos.

• Se escriben programas en Alto nivel que 

luego se traducen a bajo nivel por

programas como enlazadores y 
compiladores.



MIPS

• Es la velocidad a la cual un procesador

ejecuta instrucciones.

• Millones de instrucciones por Segundo.

• En la actualidad se suele usar la velocidad

del reloj del procesador, usualmente en

GHz por Segundo.

• Una instruccion de alto nivel, contiene

millones de instrucciones de bajo nivel.


